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Abstrak 
Universitas Yudharta Pasuruan merupakan Universitas swasta yang berlokasi di 

Kecamatan Puwosari Kabupaten Pasuruan. Sebagian pelaksanaan pengarsipan Skripsi di 
Universitas Yudharta Pasuruan masih manual, meskipun telah memiliki aplikasi Sistem Informasi 
Akademik (SIAKAD) namun belum mencakup pendaftaran skripsi. Permasalahan sekarang 
adalah sebanyak 95% mahasiswa Universitas Yudharta Pasuruan yang sedang mengikuti mata 
kuliah Skripsi yang membutuhkan aplikasi Pendaftaran Skripsi untuk membantu dalam 
kelancaran pelaksanaan mata kuliah Skripsi. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk pembuatan 
aplikasi pendaftaran Skripsi berbasis Mobile untuk membantu mahasiswa serta dosen yang dapat 
diterapkan dalam proses matakuliah Skripsi di Universitas Yudharta Pasuruan. Metode penelitian 
yang diterapkan pada penelitian ini adalah metodologi Unified Process dari tahap Inception 
sampai tahap Transisi, dengan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language untuk 
merancang desain aplikasi, serta menggunakan metodelogi Black Box Testing untuk pengujian 
aplikasi. Aplikasi pendaftaran Skripsi ini  diterapkan menggunakan bahasa pemrograman Java, 
dan Extensible Markup Language. Aplikasi pendaftaran Skripsi ini dapat membantu 
permasalahan yang ada dengan mencetak pada analisis dan perancangan yang dilakukan, 
sehingga aplikasi pendaftaran Skripsi ini dapat digunakan pada proses pengerjaan Skripsi di 
Universitas Yudharta Pasuruan untuk membantu mahasiswa serta dosen dalam kelangsungan 
pelaksanaan matakuliah Skripsi.  

  
Kata Kunci: Aplikasi Pendaftaran Skripsi, Unified Modeling Language, Unified Process. 
  
 
1. Pendahuluan 

Seiring dengan berkembangnya Teknologi Informasi serta Komunikasi yang begitu pesat, 
perkembangan dari sisi hardware ataupun software pun juga akan ikut berkembang dengan 
pesat. Berbagai lembaga berlomba-lomba untuk melakukan investasi baik dalam infrastruktur, 
hardware maupun sistem informasi dengan tujuan agar tetap mengikuti perkembangan teknologi 
dengan tujuan untuk mendukung kegiatan operasional dari lembaga tersebut (Setemen, 2009). 

Universitas Yudharta Pasuruan, merupakan salah satu lembaga pendidikan tinggi yang 
mengembangkan ilmu teknologi dan pengetahuan, mempunyai tanggung jawab yang besar untuk 
ikut serta dalam mewujudkan dan mensukseskan pembangunan nasional, khusunya 
pembangunan bidang teknologi. 

Dalam rangka mewujudkan cita-cita sebuah perguruan tinggi yang berorientasi pada 
penciptaan sarjana yang intelektual, profesional, berakhlak mulia serta mampu berbicara secara 
teoritis dan maupun dalam bentuk prakteknya, maka dari salah satu tujuan perguruan tinggi 
adalah untuk menghasilkan lulusan-lulusan yang tidak hanya memahami ilmu pengetahuan dan 
teknologi saja, akan tetapi juga mampu mempraktekkan serta mengembangkan keilmuannya 
baik di dunia pendidikan maupun di dunia industri. 

Lingkup Universitas Yudharta Pasuruan, sudah terdapat sistem informasi berbasis web 
yang telah diterapkan, yaitu Sistem Informasi Akademik (SIAKAD). SIAKAD merupakan sistem 
di tingkat universitas yang hanya berfungsi untuk pengisian FRS, dosen memasukkan nilai mata 
kuliah saja, mahasiswa melihat nilai hasil ujian matakuliah, cetak kartu ujian dan kartu FRS, 
Melihat Transkip Nilai dan lain-lain, tetapi belum mencakup pada pengelolaan pengajuan Skripsi, 
Seminar serta Sidang. 
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Beberapa aktivitas akademik di Universitas Yudharta masih dilakukan 
pendokumentasian secara manual seperti: pengurusan Skripsi. Adapun permasalahan dalam 
penelitian sebelumnya adalah karena adanya berbagai masalah yang timbul seperti kurang 
terkontrol siapa saja yang sudah diterima dan belum, kurang efisien sistem saat ini. Hal tersebut 
juga terjadi di Universitas Yudharta Pasuruan. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem untuk 
memperbaiki masalah yang ada tersebut. 

Berdasarkan uraian di atas, maka diperlukan sebuah “SISTEM APLIKASI 
PENDAFTARAN SKRIPSI BERBASIS MOBILE DI UNIVERSITAS YUDHARTA PASURUAN 
MENGGUNAKAN METODOLOGI UNIFIED PROCESS”. Aplikasi ini diharapkan menjadi contoh 
bagi Universitas yang lain dalam bidang teknologi informasi dan pentingnya Aplikasi untuk 
mempermudah kinerja dalam pengajuan skripsi. 
 
 
2. Metode penelitian 

Metodologi yang digunakan pada penelitian ini yaitu metodologi Unified Process yang 
mana metodologi penelitian ini memiliki 5 (lima) tahapan, diantaranya 1) Tahap 
Inception/Pengenalan, 2) Tahap Elaborasi, 3) Tahap Konstruksi, 4) Tahap Transisi, dan 5) Tahap 
Produksi. Namun pada penelitian ini kami hanya membatasi sampai tahap Transisi. 

Gambar 1. Work Breakdown Structure 

 
 
3. Hasil dan Pembahasan 
3.1. Identifikasi Aktor 

Identifikasi aktor dilakukan dengan menentukan siapa yang akan menggunakan aplikasi. 
Adapun aktor yang teridentifikasi untuk aplikasi yang akan dibangun adalah mahasiswa dan 
dosen. 
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Tabel 1. Identifikasi Aktor 

No. 
Nama 
Aktor 

Klasifikasi 
Aktor 

Aktivitas 
Aktor 

1. Mahasiswa 
Primary 

Business Actor 

1. Daftar Akun 
2. Login 
3. Pilih Menu Mahasiswa 
4. Lihat Informasi Skripsi 
5. Kelola Progress Report 
6. Kelola Data Akun (Mahasiwa) 
7. Lihat Data Dosen Pembimbing 
8. Lihat Panduan Skripsi 
9. Unduh Formulir 
10. Ubah Password 
11. Unggah Dokumen Skripsi 

2. Dosen Primary 
Business 

Actor 

1. Login 
2. Piih Menu Dosen 
3. Lihat Informasi Skripsi 
4. Kelola Data Akun (Dosen) 
5. Lihat Progress Report Mahasiswa Bimbingan 
6. Lihat Data Mahasiswa Bimbingan 
7. Lihat Panduan Skripsi 
8. Ubah Password 

    
 

 
3.2. Implementasi 

Implementasi dari perancangan sistem yang telah dibuat. Pembahasan mencakup 
implementasi dari aplikasi yang sudah di buat. 

3.2.1. Implementasi Program 
Sebelum mengimplementasi sebuah program penulis  mengusulkan 

beberapa tahapan yang harus dilakukan agar supaya program ini berjalan dengan 
yang diharapkan. 

3.2.2. Implementasi Antar Muka 
1. Implementasi Halam Login 

Halaman ini berisi jika mahasiswa/dosen yang sudah mendaftar yang ingin 
mengendalikan skripsi. 

 
Gambar 2. Halaman Login 
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2. Implementasi Halaman Pengendalian 
Halaman ini terdapat beberapa aktifitas diantaranya: 
1. Pendaftaran Proposal 
2. Pendaftaran Seminar hasil 
3. Ujian meja 
4. Surat Ijin Penelitian 
5. Berita Acara Proposal 
6. Berita Acara Seminar Hasil 
7. Berita Acara ujian Meja 
8. Daftar Yudisium 
9. Pengisian Formulir Pendaftaran Skripsi 
10. Cetak SK pembimbing 
11. Logout 

 

 
Gambar 3. Halaman Aktifitas Aplikasi 

 
4. Conclusion 

Dalam Implementasinya aplikasi ini hanya ada satu akun saja yaitu mahasiswa, untuk 
menyempurnakan aplikasi tersebut perlu adanya akun untuk dosen dan Kaprodi. 
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