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Abstract. The school library plays an important role in supporting teaching and learning activities. However,
manual management of book borrowing and returning often causes problems such as disorganized records,
difficulties in data retrieval, late returns, and inaccurate fine calculations. These issues were identified at the
SDK Maranatha library, highlighting the need for a technology-based solution. This study aims to design and
develop a web-based information system for book borrowing and returning at SDK Maranatha using the
Waterfall development model, which includes requirement analysis, system design, implementation, testing,
deployment, and maintenance. Data were collected through observation, interviews, and documentation. The
system was developed using the Laravel framework with MySQL/MariaDB as the database management
system. Black Box Testing results showed that all system functions, including login, book management, student
management, borrowing, returning, fine calculation, and report generation, operated successfully according to
the specified requirements. Furthermore, usability evaluation using the USE Questionnaire involving 10
respondents obtained a feasibility score of 85.78%, categorized as Very Feasible. Therefore, the developed system
is effective and suitable for improving library management at SDK Maranatha .
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Abstrak. Perpustakaan sekolah memiliki peran penting dalam mendukung kegiatan belajar
mengajar. Namun, pengelolaan peminjaman dan pengembalian buku secara manual sering
menimbulkan permasalahan seperti pencatatan yang tidak teratur, kesulitan dalam pencarian data,
keterlambatan pengembalian, serta perhitungan denda yang kurang akurat. Permasalahan tersebut
ditemukan pada perpustakaan SDK Maranatha, sehingga diperlukan solusi berbasis teknologi.
Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem informasi peminjaman dan
pengembalian buku berbasis website pada SDK Maranatha menggunakan model pengembangan
Waterfall, yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian,
deployment, dan pemeliharaan. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Sistem dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan MySQL/MariaDB sebagai sistem
manajemen basis data. Hasil Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem, meliputi
login, pengelolaan buku, pengelolaan data siswa, peminjaman, pengembalian, perhitungan denda,
dan pembuatan laporan, berjalan dengan baik sesuai kebutuhan yang ditetapkan. Selain itu, evaluasi
usability menggunakan USE Questionnaire yang melibatkan 10 responden memperoleh skor
kelayakan sebesar 85,78%, yang dikategorikan Sangat Layak. Dengan demikian, sistem yang
dikembangkan efektif dan sesuai untuk meningkatkan pengelolaan perpustakaan pada SDK
Maranatha.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi yang pesat mendorong transformasi di berbagai sektor, salah
satunya digitalisasi pengelolaan perpustakaan sekolah sebagai pusat sumber pengetahuan bagi siswa
dan tenaga pendidik [1]. Namun, masih banyak perpustakaan yang mengandalkan sistem manual
berupa pencatatan buku besar atau dokumen fisik, sehingga rentan terhadap kesalahan data,
keterlambatan pengembalian, serta kesulitan penyusunan laporan [2]. Kondisi tersebut juga ditemukan
di perpustakaan SDK Maranatha, di mana seluruh proses pengelolaan data buku, siswa, peminjaman,
dan pengembalian masih berjalan secara konvensional. Akibatnya, petugas kesulitan memantau
ketersediaan buku, menghitung denda, serta menyusun laporan secara cepat dan akurat.

Sistem informasi merupakan keterpaduan manusia, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan
komunikasi, dan basis data yang bekerja sinergis untuk mendukung operasional dan pengambilan
keputusan organisasi [3]. Penerapannya dalam konteks perpustakaan terbukti meningkatkan akurasi,
efisiensi, dan efektivitas operasional secara signifikan [4]. Sejumlah studi mendukung hal ini: Putra dan
Nugroho [5] membuktikan sistem berbasis web mempercepat transaksi; Saputra dkk. [6] menyatakan
digitalisasi meningkatkan akurasi data dan kemudahan pelaporan; serta Rahman [7] menunjukkan
kemudahan akses pengelolaan data perpustakaan secara real-time. Temuan tersebut memperkuat
urgensi penerapan sistem informasi berbasis website sebagai solusi modernisasi perpustakaan.

Penelitian ini mengembangkan Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku berbasis
website yang disesuaikan dengan kebutuhan perpustakaan SDK Maranatha, mencakup fitur
pengelolaan data buku dan siswa, transaksi peminjaman dan pengembalian, perhitungan denda, serta
manajemen jadwal libur operasional. Tujuannya adalah merancang dan membangun sistem yang
mampu meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan perpustakaan SDK Maranatha. Sistem ini
diharapkan membantu petugas mengelola data secara lebih cepat, akurat, dan terintegrasi. Dengan
demikian, kualitas pelayanan perpustakaan kepada siswa dapat meningkat secara signifikan.

METODE

Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development (R&D) dengan pendekatan
rekayasa perangkat lunak. Penelitian ini bertujuan menghasilkan suatu produk berupa sistem informasi
yang dapat digunakan untuk menyelesaikan permasalahan pada perpustakaan SDK Maranatha.
Produk yang dihasilkan adalah Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku berbasis website
yang dirancang untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan perpustakaan [24].
Populasi dan Sampel

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh guru yang bertugas sebagai pengelola
perpustakaan SDK Maranatha. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah probability
sampling dengan metode simple random sampling. Penentuan jumlah sampel menggunakan rumus
Slovin. Berdasarkan hasil pendataan, jumlah populasi adalah sebanyak 10 orang guru, sehingga seluruh
populasi dijadikan responden dalam penelitian ini.
Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall. Metode Waterfall merupakan
model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara sistematis dan berurutan mulai dari
tahap analisis kebutuhan hingga tahap pemeliharaan sistem [16]. Tahapan metode Waterfall yang
digunakan pada penelitian ini meliputi analysis, design, implementation, testing, deployment, dan
maintenance.
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Gambar 1. Metode Waterfall

Tahapan Waterfall yang diterapkan meliputi: (1) Analysis, mengidentifikasi kebutuhan melalui
observasi, wawancara, dan studi literatur; (2) Design, merancang sistem menggunakan Flowchart, Use
Case Diagram, Activity Diagram, DFD, ERD, dan antarmuka pengguna [28]; (3) Implementation,
membangun sistem dengan PHP (Hypertext Preprocessor), framework Laravel, dan MySQL/MariaDB
[1], [7], [12]; (4) Testing, menggunakan Black Box Testing [25]; (5) Deployment, menerapkan sistem pada
perpustakaan SDK Maranatha; serta (6) Maintenance, memperbaiki dan memperbarui sistem sesuai
kebutuhan [16].

Lokasi Penelitian

Penelitian dilaksanakan di perpustakaan SDK Maranatha sebagai lokasi utama pengumpulan
data dan implementasi sistem. Waktu penelitian berlangsung selama kurang lebih enam bulan, dimulai
dari observasi awal hingga pengujian sistem. Subjek penelitian meliputi admin, petugas perpustakaan,
dan siswa sebagai pengguna layanan perpustakaan. Objek penelitian difokuskan pada proses
pengelolaan data buku, data siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian, perhitungan denda
keterlambatan, serta penyusunan laporan perpustakaan.
Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, wawancara, dokumentasi, dan
studi literatur. Observasi dilakukan secara langsung di perpustakaan SDK Maranatha untuk
mengetahui proses operasional yang sedang berjalan. Wawancara dilakukan kepada admin dan
petugas perpustakaan guna memperoleh informasi mengenai kebutuhan sistem serta kendala yang
dihadapi dalam pengelolaan perpustakaan. Dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan data
berupa data buku, data siswa, data transaksi peminjaman, data transaksi pengembalian, serta dokumen
pendukung lainnya. Studi literatur dilakukan dengan mempelajari buku, jurnal ilmiah, artikel, dan
penelitian terdahulu yang berkaitan dengan sistem informasi perpustakaan berbasis website [2], [19],
[29].
Analisis Kebutuhan dan Perancangan Sistem

Pada tahap analisis kebutuhan, seluruh data yang telah diperoleh dianalisis untuk
mengidentifikasi kebutuhan sistem sesuai dengan kondisi perpustakaan SDK Maranatha. Hasil analisis
digunakan sebagai dasar dalam proses perancangan sistem.

Analisis Sistem Berjalan

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara diketahui bahwa proses peminjaman dan
pengembalian buku masih dilakukan secara manual menggunakan buku pencatatan. Proses tersebut
dimulai dari pencatatan data siswa, pencatatan buku yang dipinjam, hingga pencatatan tanggal
pengembalian. Sistem manual ini menimbulkan berbagai kendala, seperti kesulitan dalam pencarian
data, risiko kehilangan data, kesalahan pencatatan transaksi, serta keterlambatan dalam penyusunan
laporan. Selain itu, proses perhitungan denda keterlambatan masih dilakukan secara manual sehingga
berpotensi menimbulkan kesalahan perhitungan dan mengurangi efisiensi pelayanan
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Perancangan Sistem

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dirancang sebuah sistem informasi berbasis website yang
mampu membantu pengelolaan perpustakaan secara lebih efektif. Sistem dirancang untuk mengelola
data buku, data siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian, perhitungan denda, serta
penyusunan laporan perpustakaan. Perancangan sistem dilakukan menggunakan Flowchart, Use Case
Diagram, Activity Diagram, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk
menggambarkan alur proses, hubungan antarentitas, serta struktur data dalam sistem [28].

Gambar 2. Flowchart

Flowchart pada Gambar 2 menunjukkan alur proses mulai dari login pengguna, pengelolaan
data, transaksi peminjaman, pengembalian buku, hingga pembuatan laporan.

{fse Case Diagram Sistem Informasi Peminjaman,
dan Pengembalian Buku di Perpustakaan

Kelola Data User
Kelola Data Buku

Kelola Data Siswa

admin Peminjaman Buku petugas
(Pengembalian Buk
elola Libur Operasiona

Kelola Denda

Gambar 3. Use Case Diagram

®

Use Case Diagram menggambarkan hubungan antara aktor dengan sistem. Aktor dalam sistem
terdiri atas Admin dan Petugas. Admin memiliki hak akses untuk mengelola data pengguna, data buku,
data siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian, serta laporan. Petugas memiliki hak akses
untuk mengelola data buku, data siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian, dan laporan.
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Petugasadmin Sistem

Gambar 4. Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan alur aktivitas proses peminjaman buku, dimulai dari login ke
sistem, memilih menu peminjaman, memilih data siswa dan buku, memasukkan tanggal peminjaman,
menyimpan transaksi, hingga sistem menyimpan data ke dalam basis data.

Gambar 5. Entity Relationshop Diagram

ERD pada Gambar 3.2 menunjukkan hubungan antara entitas utama seperti admin, buku, siswa,
transaksi peminjaman, dan transaksi pengembalian.

Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif kualitatif.
Data yang diperoleh melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi literatur dianalisis untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna serta mengevaluasi permasalahan yang terjadi pada sistem
yang sedang berjalan. Proses analisis dilakukan melalui tahapan pengumpulan data (data collection),
reduksi data (data reduction), penyajian data (data display), dan penarikan kesimpulan (conclusion
drawing) sehingga diperoleh informasi yang menjadi dasar dalam pengembangan sistem informasi
perpustakaan berbasis website [24].

Pengujian Sistem
Black box testing

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan bahwa
seluruh fungsi sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna tanpa memperhatikan struktur
internal kode program. Pengujian difokuskan pada kesesuaian antara input, proses, dan output dari
setiap fitur yang tersedia pada sistem. Pengujian dilakukan pada fitur login admin dan petugas,
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pengelolaan data buku, pengelolaan data siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian,
perhitungan denda keterlambatan, serta pembuatan laporan. Hasil pengujian digunakan untuk
memastikan bahwa seluruh fungsi sistem telah berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna dan tidak
ditemukan kesalahan fungsional pada setiap fitur yang diuji [25].
USE questionnaire

Pengujian usability dilakukan menggunakan USE Questionnaire (Usefulness, Ease of Use, Ease of
Learning, dan Satisfaction) yang dikembangkan oleh Lund [11]. Pengujian ini bertujuan untuk
mengukur tingkat kemudahan penggunaan sistem berdasarkan persepsi pengguna. Instrumen
penelitian terdiri atas 27 butir pernyataan yang diberikan kepada 10 responden yang terdiri dari guru
dan pengelola perpustakaan SDK Maranatha. Penilaian menggunakan skala Likert lima tingkat, yaitu 5
= Sangat Setuju (SS), 4 = Setuju (5), 3 = Netral (N), 2 = Tidak Setuju (TS), dan 1 = Sangat Tidak Setuju
(STS), dan nilai kelayakan dihitung menggunakan Persamaan (1) berikut:

Persentase Kelayakan (%)=xor yang dlobservast

O,
skor yang diharapkanx 100 A) (1)
Hasil perhitungan kemudian diinterpretasikan untuk menentukan tingkat wusability sistem.
Semakin tinggi persentase yang diperoleh, semakin baik tingkat kemudahan penggunaan sistem
berdasarkan persepsi pengguna [11].

HASIL DAN PEMBAHASAN
HASIL
Implementasi sistem

Hasil dari penelitian ini adalah Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku berbasis
website yang dibangun menggunakan framework Laravel dan database MySQL/MariaDB. Sistem ini
memiliki beberapa fitur utama sebagai berikut:

1) Tampilan Halaman Login

Halaman Login menampilkan formulir autentikasi; pengguna memasukkan username dan
password untuk mengakses sistem.

Sistem Kelola Perpustakaan

Selamat Datang

Usemame

Passward Lupa Password?

Gambar 3. Tampilan Halaman Login
2) Tampilan halaman Tambah User

Halaman Tambah User memungkinkan admin memasukkan data pengguna baru (nama
lengkap, username, email, nomor telepon, role, password, dan alamat) ke dalam sistem.
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Gambar 4. Tampilan Halaman Tambah User

3) Tampilan halaman Tambah Siswa
Halaman Tambah Siswa memungkinkan admin memasukkan data siswa baru (nama, NIS
(Nomor Induk Siswa), dan kelas) yang tersimpan ke dalam basis data sistem.

o: — )
= B Tambah Siswa et

soma S

Wb s

Gambar 5. Tampilan halaman Tambah Siswa

4) Tampilan halaman Tambah Peminjaman
Halaman Tambah Peminjaman memungkinkan admin memilih data siswa, daftar buku yang
dipinjam, serta menentukan tanggal peminjaman dan jatuh tempo pengembalian.

TAK EAH DAFTAR UKL

Gambar 6. Tampilan halaman Tambah Peminjaman

5) Tampilan halaman Pengembalian Petugas
Halaman Pengembalian Petugas menampilkan data siswa, item buku dikembalikan, waktu

pengembalian, rincian denda, dan status pembayaran untuk memantau proses pengembalian secara
terstruktur.
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Pengujian black box
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Gambar 7. Tampilan halaman Pengembalian Petugas

Pengujian fungsional sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk

mengetahui apakah setiap fungsi pada Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku Berbasis

Website dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan dengan menguji fitur-

fitur utama sistem dan membandingkan hasil yang diperoleh dengan hasil yang diharapkan. Hasil
pengujian Black Box Testing dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil Pengujian Black Box Testing

No Fitur yang Diuji Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil
1 Buka Website Membuka alamat website melalui Slst.em menampilkan halaman Berhasil
browser login
2 Login Login dengan data valid SISteH,l menampilkan dashboard Berhasil
sesuai hak akses
3 Login Login dengan data tidak valid Sistem menampilkan pesan Berhasil
kesalahan
4 Dashb(?ard Membuka dashboard admin Slste.m menampilkan dashboard Berhasil
Admin admin
5 Data User Tambah, ubah, hapus, dan tampil Sistem mengelola data user Berhasil
data user dengan benar
6 Data Petugas Tambah, ubah, hapus, tampil, dan Sistem mengelola data petugas Berhasil
ubah status petugas dengan benar
Libur Tambah, ubah, hapus, dan tampil Sistem mengelola data libur .
7 . ) . Berhasil
Operasional data libur operasional
Data Buku Tambah, ubah, hapus, tampil, dan Sistem mengelola data buku .
8 . . Berhasil
Admin impor data buku dengan benar
Data Siswa Tambah, ubah, hapus, tampil, dan Sistem mengelola data siswa .
9 . . . Berhasil
Admin impor data siswa dengan benar
10 Dashboard Membuka dashboard petugas Sistem menampilkan dashboard Berhasil
Petugas petugas
Data Buku Tambah, ubah, hapus, tampil, dan Sistem mengelola data buku .
11 . Berhasil
Petugas impor data buku dengan benar
Data Siswa Tambah, ubah, hapus, tampil, dan Sistem mengelola data siswa .
12 . ) Berhasil
Petugas impor data siswa dengan benar
Peminjaman Menambah transaksi peminjaman Data peminjaman tersimpan ke .
13 Berhasil
Buku buku database
Pengembalian . Status buku berubah menjadi .
14 Buku Melakukan pengembalian buku dikembalikan Berhasil
15 Perhitungan Pengembalian melebihi batas waktu Sistem @enghltung denda Berhasil
Denda otomatis
16 Laporan Menampilkan, memfilter, dan Sistem menghasilkan laporan Berhasil

mengunduh laporan

sesuai data
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Berdasarkan hasil pengujian Black Box Testing pada Tabel 1, seluruh 16 skenario pengujian
memperoleh hasil berhasil. Sistem terbukti memenuhi kebutuhan fungsional dan layak digunakan pada
perpustakaan SDK Maranatha.

Analisis hasil pengujian usability

Analisis masukan pengguna dilakukan berdasarkan hasil pengujian usability menggunakan
metode USE Questionnaire yang diberikan kepada 10 responden yang terdiri dari guru dan pengelola
perpustakaan SDK Maranatha. Pengujian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kemudahan
penggunaan, kebermanfaatan, kemudahan pembelajaran, dan kepuasan pengguna terhadap sistem
yang telah dikembangkan.

Tabel 2. Hasil Pengujian USE Questionnaire

Keterangan Nilai
Jumlah Responden 10 Orang
Jumlah Pernyataan 27 Butir

Skor Diperoleh 1158
Skor Maksimum 1350
Persentase Kelayakan 85,78%
Kategori Sangat Layak

Berdasarkan Tabel 2, diperoleh total skor sebesar 1158 dari skor maksimum 1350. Hasil
perhitungan menghasilkan persentase kelayakan sebesar 85,78% yang termasuk dalam kategori sangat
layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem memiliki tingkat kegunaan (usefulness), kemudahan
penggunaan (ease of use), kemudahan pembelajaran (ease of learning), dan kepuasan pengguna
(satisfaction) yang baik.

Berdasarkan tanggapan 10 responden, sistem dinilai mampu membantu proses pengelolaan
perpustakaan menjadi lebih efektif dibandingkan metode pencatatan manual. Fitur pengelolaan data
buku, data siswa, peminjaman, pengembalian, serta pembuatan laporan dapat digunakan dengan
mudah dan membantu meningkatkan efisiensi kerja petugas perpustakaan.

PEMBAHASAN

Penelitian ini menghasilkan sistem informasi berbasis website yang secara langsung menjawab
permasalahan operasional perpustakaan SDK Maranatha. Sistem manual yang sebelumnya digunakan
rentan terhadap kesalahan pencatatan, kesulitan pencarian data, pelaporan yang lambat, dan human
error pada perhitungan denda. Setelah diimplementasikan, seluruh hambatan tersebut teratasi melalui
otomatisasi berbasis database terintegrasi yang memungkinkan data buku, siswa, dan transaksi diakses
secara terpusat, sejalan dengan konsep sistem informasi Laudon dan Laudon [3]. Fitur perhitungan
denda otomatis dan pembuatan laporan secara real-time meningkatkan akurasi dan efisiensi kerja
petugas perpustakaan secara signifikan.

Validasi sistem dilakukan melalui dua metode yang saling melengkapi. Black Box Testing
membuktikan seluruh 16 fitur utama—meliputi login, pengelolaan data, transaksi peminjaman dan
pengembalian, perhitungan denda, serta pelaporan—berjalan sesuai kebutuhan tanpa kendala
fungsional, mengindikasikan sistem memenuhi spesifikasi yang dirancang pada tahap analisis. USE
Questionnaire terhadap 10 responden menghasilkan kelayakan 85,78% (kategori sangat layak) pada
keempat dimensi usefulness, ease of use, ease of learning, dan satisfaction, sehingga kedua hasil
pengujian saling mengkonfirmasi penerimaan sistem oleh pengguna.

Secara teoritis, hasil penelitian ini memvalidasi konsep rekayasa perangkat lunak Rosa dan
Shalahuddin [1] bahwa tahapan terstruktur metode Waterfall —mulai dari analisis kebutuhan, desain,
implementasi, hingga pengujian—terbukti mampu menghasilkan sistem yang stabil dan fungsional.
Secara praktis, sistem ini memberikan kontribusi nyata bagi SDK Maranatha melalui peningkatan
efisiensi operasional perpustakaan sekaligus meningkatkan kualitas layanan kepada siswa sebagai
pengguna utama, menjadikannya solusi yang efektif dalam mendukung transformasi digital
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pengelolaan perpustakaan sekolah. Temuan-temuan tersebut selaras dengan hasil penelitian Putra dan
Nugroho [5], Saputra dkk. [6], serta Rahman [7] yang menegaskan bahwa sistem informasi
perpustakaan berbasis website mampu meningkatkan efisiensi operasional, akurasi pengelolaan data,
dan kualitas pelayanan perpustakaan. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memperkuat bukti
empiris dari studi-studi sebelumnya, tetapi juga menunjukkan bahwa implementasi sistem informasi
berbasis website tetap relevan dan efektif sebagai solusi modernisasi pengelolaan perpustakaan.

SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa penelitian ini berhasil
merancang dan membangun Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku berbasis website
pada SDK Maranatha menggunakan framework Laravel dan database MariaDB. Sistem yang
dikembangkan mampu menjawab permasalahan utama pada pengelolaan perpustakaan yang
sebelumnya masih dilakukan secara manual, seperti kesulitan dalam pengelolaan data buku, data
siswa, transaksi peminjaman, transaksi pengembalian, perhitungan denda, serta pembuatan laporan.
Penerapan metode Waterfall dalam proses pengembangan sistem terbukti berjalan dengan baik melalui
tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, deployment, dan maintenance. Hasil
pengujian Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem berjalan sesuai dengan kebutuhan
pengguna, sedangkan pengujian usability menggunakan metode USE Questionnaire memperoleh nilai
kelayakan sebesar 85,78%, yang menunjukkan bahwa sistem berada pada kategori sangat layak dan
mudah digunakan. Kelebihan dari penelitian ini adalah sistem mampu meningkatkan efektivitas,
efisiensi, dan akurasi pengelolaan perpustakaan secara terkomputerisasi. Namun, penelitian ini masih
memiliki keterbatasan karena sistem hanya berbasis website dan belum mendukung akses melalui
perangkat mobile maupun integrasi dengan sistem lain. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat
difokuskan pada pengembangan aplikasi berbasis mobile, penambahan fitur notifikasi otomatis, serta
integrasi dengan teknologi lain untuk meningkatkan kualitas layanan perpustakaan.
Saran

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut. Sistem
dapat diperluas dengan menambahkan fitur notifikasi pengingat pengembalian buku dan pencetakan
laporan dalam format PDF atau Excel. Selain itu, pengembangan versi mobile berbasis Android perlu
dilakukan agar akses lebih fleksibel bagi seluruh pengguna. Dari aspek keamanan, sistem perlu
ditingkatkan melalui enkripsi data dan pengelolaan hak akses yang lebih terperinci.
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